
Il primo workshop legato sulle tematiche dell’interaction-design offerto da Il Pagliaio con Quiet ensemble e Pixelorchestra 
copre una panoramica esaustiva sulle  potenzialita’ di 2 delle realta’ piu’ attive nel panorama dello sviluppo di contenuti interattivi.

perche’ processing e arduino

Processing e’ un ambiente di sviluppo e programmazione opensource per tutte le persone che vogliono produrre immagini, 
animazioni e interazioni con l’utilizzo del software.

designer e artisti che si cimentano con i principi della programmazione.

si ottengono risultati soddisfacenti e molto interessanti.

rif.: http://processing.org/

Arduino e’ una piattaforma di prototipazione e sviluppo hardware opensource. Consiste in un scheda che si connette via usb al computer e per-
-

mazione di arduino sono naturali estensioni del framework processing.

rif.: http://arduino.cc/
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4 giorni di full immersion nell’interaction design



perche’ open source

Si sono scelti questi strumenti opensource per i notevoli benefici che una piattaforma aperta ci offre.
Una grande community: in tempo reale si ha il supporto di migliaia di progettisti entusiasti che collaborano costantemente 
allo sviluppo delle 2 piattaforme.
Econonomicita’: processing e’ completamente gratuito e per arduino sono disponibili i diagrammi circuitali in rete, 
nella sua versione commercializzata raramente supera i 50€ nelle sue versioni piu’ performanti 
Riutilizzo: in rete si trovano centinai di progetti gia’ sviluppati che possono essere eccezionali punti di partenza per sviluppare applicazioni
Liberta’: possibilita’ per chiunque di modificare e personalizzare liberamente il software
Revisione: il codice sorgente e’ sottoposto ad una revisione da parte di moltissime persone, sotto il controllo di uno o piu’ maintainer 
Continuo feedback da parte degli utenti;
Le nuove release si susseguono velocemente;

Finalita’

Il workshop si basa sullo sviluppo di un progetto concreto. Seguendo il piu’ possibile quello che e’  un normale flusso di lavoro 
si copriranno le varie tematiche didattiche. Lo sviluppo dell’interfaccia hardware e del sofware procederanno parallelamente fino ad integrarsi 
in un’opera completa. Il partecipante al workshop apprendera’ le basi del design computazionale e dell’arte interattiva. 
Inoltre si apprenderanno le basi dei dispositivi di input e output per una interazione fisica.

Il partecipante non ha bisogno di basi di programmazione ed elettronica.

Alla fine del workshop si produrra’ una installazione ludica interattiva che utilizza un dispositivo di interfaccia costruito all’occorrenza.



Il docente: Bruno Capezzuoli/Pixelorchestra
Pixelorchestra, fondato e sviluppato negli anni da Bruno Capezzuoli, e’ un progetto che si prefige l’arduo compito di lavorare 
per la comunicazione integrata nel mondo dell’arte.

Dalla grafica tradizionale all’interaction design pixelorchestra e’ maturato affinando il suo stile ironico e talvolta surreale.

lavorando sempre al confine tra arte ed entertainment.

rif.:  www.pixelorchestra.com

Luogo: Il Pagliaio
nasce come luogo di ricerca e creazione delle arti contemporanee quali performing art, teatro, site specific, musica, video ed installazioni.
e’ un luogo che ambisce alla costruzione di una rete di conoscenze con persone e gruppi di giovani artisti di ogni nazionalita’ 
che necessitano di uno spazio per la creazione.
Il Pagliaio si propone di ospitare progetti e attivita’ con la propensione nel ridurre le distanze tra i confini che separano la ricerca 
in discipline specializzate e dove differenti specializzazioni possano convergere.



Tecnica

Ogni partecipante dovra’ procurarsi il seguente materiale

N°1     Laptop
N°1     Arduino
n°1      Breadboard

n°5      10K Ohm Resistors 1/4W
n°5      2.2K Ohm Resistor 1/4 W
n°10    220 Ohm Resistors 1/4W
n°5      330K Ohm Resistors 1/4W
n°3      5mm RED LED
n°1      5mm GREEN LED
n°1      5mm YELLOW LED
n°2      10Kohm potentiometer, pcb terminals
n°2      PCB Pushbutton, 12x12mm size
 

per semplificare l’acquisto online e’ disponibile lo starter kit:

con arduino

senza arduino

per maggiori informazioni riguardo alla scheda si faccia riferimento al sito

http://arduino.cc/en/Main/Buy



PROGRAMMA LABORATORIO

11 gio 

intro e presentazione
installazione softwares
ambiente sviluppo processing
small draw application

12 ven  

intro arduino ambiente sviluppo 
arduino
project fase1

P: paddle + ball
A: button + potentiometer

13 sab  

P: classes + points
A: signal processing

14 dom  

P: graphic effecs
A: prox sensor

 28 dom | 

MELTING | ARDUINO + PROCESSING
Dimostrazioni di lavoro | installazioni | lectures | aperitivo

Melting e’ una presentazione di diverse installazioni e performance, realizzate con strumenti come arduino, processing o software affini.
Melting sara’ ospitato al Pagliaio, e vedra’ come protagonisti diversi artisti tra cui
due gruppi di studenti che avranno partecipato al laboratorio Arduino + processing che avranno la possibilita’ 
di presentare una propria produzione.

Il prezzo complessivo del laboratorio e’ di 150€ ed include la giornata MELTING | ARDUINO + PROCESSING.
Per iscriversi scaricare e compilare il modulo d’iscrizione e versare un acconto di 50€..
E’ responsabilita’ dei partecipanti procurarsi i materiali tecnici per lo svolgimento del laboratorio, o per chi avesse difficolta a reperire il materiale 
con previa comunicazione di almeno dieci giorni, sara’ possibile delegare agli organizzatori l’acquisto.

LE ISCRIZIONI AL LABORATORIO SI CHIUDONO L’  NOVEMBRE 2010 

CONTATTI 
Il Pagliaio
Mail | ilpagliaio@gmail.com
Via Di Selva Candida 311 


